Lov, tato aktivita se začala rozrůstat už za dávných časů, kdy se začali objevovat častější útoky zběsilých vlkodlaku, upírů toužících po krvi a moci. Existovali i jiní, co zabíjeli a mordovali lidi a jiné mírumilovné rasy, ale během několika let převzali upíři a dlaci jasnou nadvládu. A jak to tak bývá, když je někde hodně škodné, musí se začít lovit a odstranit přebytečné. To se začali objevovat první lovci z řad lidí s různými zkušenostmi a umem ovládat různé zbraně.  Lovci se začali ukazovat různě, prve v Asii a v severní Evropě a dostali se i k nám do Čech do Prahy kde se už nějaké to tisíciletí pohybuji dlaci i upíři a schovávají se v temnotách, splývají s davy, ale po nocích přepadají lidi v parcích, podchodech a temných uličkách…
Loni došlo k prvním útokům lovců na lovnou, o které se něco málo zaslechlo, není vyloučené, že ke sporům došlo i dříve…smrt si přišla na své na obou stranách. Přes zimu byl klid, ale nyní už začali zase dlaci i upíři vylézat a krmit se…

Rasy

Upír: 

· Přeměna – netopýr  ½ many (dokud mává rukama)

· Neviditelnost – all mana (max. 5 min na jednom miste)

Dlaci:

· Méďa-  rozmrzelost: omračující rána vedená ze strany tlapu. *
· Vlk – vztek: zásah do končetiny je neléčitelný, končetina je roztrhána. *
· Krysa- okamžité zbavení jedu (½ many), 1. Zásah do končetiny se nepočítá 

· Tygr  -úskok

·  schování na stromě

· 1. Zásah do končetiny se nepočítá

Člověk:
· Bonus k alchymii -  3.lvl kombo lahev (2lehká z. + ½  many)
· Beastologie – po splnění Q se naučí znát jiné rasy (dlaky a upíry) a tím pak působí 2 lehké zranění na místo jednoho po zásahu.

· Při nočním boji používá na místo drápů celoměkčené zbraně do celkové délky 80cmm

Lovná

-záleží na úhlu pohledu. Ať už upír či vlkodlak, oba se ocitli na postu štvance. Někteří se tak narodí, jiní se tam dopracovali neprávem nebo úmyslně. 
-nejsou to nemyslící bytosti, jak si někteří mohou myslet. Umí mluvit, používat zbraně, vlastně cokoli co lovec, jen nemají prostředky.

-jak upíři tak dlaci spoléhají převážně na svou fyzickou zdatnost. Ti zdatnější vydrží několik ran, než podlehnou zranění, které si tedy nestihnou vyléčit.  Jejich regenerace tkání a zrychlený metabolizmus je mnohdy udivující a i nového jedu lovců se někteří dovedou zbavit.
1.lvl

Regenerace (lehké zranění 2 min.)

Infekce (zásah do končetiny – ochromená do vyléčení nebo smrti)*
2.lvl

Šílenost/taktika (druhý zásah do končetiny je neléčitelný- končetina je odťata)*
Zbavení jedu (2 min v klidu)
3.lvl

Houževnatost (umírá až na druhou ránu do torza)
Dorůstání (dvojnásobná délka regenerace)
4.lvl

Zrychlený metabolizmus (reg. O ½ rychlejší)

(Zbavení jedu trvá o 1 min déle)

5.lvl

Nákaza (mění lovce na lovnou. Projeví se až následující lov)*
*hvězdičkou označená dovednost platí jen při použití drápů
Lovec
-lovce poznáte na první pohled, je po zuby ozbrojen, ale můžete se dohadovat celé měsíce proč, sám vám to neřekne. Možná proto že všechny ty serepetičky potřebuje, nebo se bojí. Ať už je to jakkoli, nechodí sám a své vybavení začal dokonce rozlišovat, jak šel čas – někteří jedinci jsou natolik zabraní do vybavení a lovu, že to hraničí se šílenstvím a fanatismem.
· -Hunter: Používá střelné nebo vrhací zbraně

· převážně si hraje se zdokonalováním hrotů šípů a ostřením dýk i různou úpravou. Mistři tohoto umění prý dokáží jednou střelou odtít končetinu svého cíle.
· Nenechává nic náhodě a tak si pomáhá jedem. Tento jed ale není živočišného původu, proti takovému jedu už jsou tvorové, jež jsou loveni, imunní. Takoví jed je magického původu a každý Hunter má svůj vlastní jed, něco jako podpis.
· -Okultista: používá spíše dýku (ne vrhací jako jeho kolega), nebo palcát.
· S dýkou v ruce je to praví fanatik. Nezalekne se ani obětovaní svého spolulovce či přítele ani temných rituálů. Pohybuje se ve stínech a nikdy nevíte, zda není vedle vás dokud neucítíte čepel jeho dýky jak proniká vaší tkání a vy umíráte.

· S palcátem v ruce či u pasu je jeho opak. Záleží mu na lovcích a své umění využívá k léčení svých přátel. Hned nezabijí, spíše lovnou omráčí a snaží se ji pochopit. Mistři, pokud nějací jsou, prý umí oživit mrtvé…

· Hunter  - střelné

· 1.lvl 

· krvácející s. (při neplném zásahu torza, lehké zranění.  U končetiny reg. O 3 min delší)

· 2.lvl

· Otrávená s.  1/4 many (při zásahu končetiny – bez odstranění jedu nelze zregenerovat)

· 3.lvl

· Krvácející s. II (torzo – infekce- jako u jedu. Končetiny reg o 5 min delší)

· 4.lvl

· Jed -1/5 many

· 5.lvl

· Sniper- při zásahu končetiny – ztráta

· Hunter – Vrhací

· 1.lvl

· krvácející h. (torzo – jen lehké zranění, reg. 10min v klidu. Končetina – reg o 3min delší)

· 2.lvl

· Otrávený h.    1/4 many (při zásahu končetiny – bez odstranění jedu nelze zregenerovat)

· 3.lvl

· Krvaví h. II (Torzo – smrt, končetina – reg. o 5min delší)

· 4.lvl

· Jed  - 1/5 many

· 5.lvl

· Šílenec - při zásahu končetiny – ztráta

Smí bojovat stejnými zbraněmi i při nočním boji
· Okultista – dýka

· 1.lvl

· Krvácení (při zásahu končetiny je regenerace o 3 min delší)

· 2.lvl

· Obětování -all mana (podřezáním 1 bytosti s minimálně 1 leh. Zraněním, si obnoví všechna lehká, max. 3.)

· 3.lvl

· Mag, dýka – ½ many (při zásahu končetiny je po dobu 10min tato končetina umrtvena, nelze reg.)

· 4.lvl

· Krvácení II (1. Zásah – reg o 5 min delší, 2. Zásah- končetina je odříznuta)

· 5.lvl

· Temný rituál – all mana po 2 lovy (stvoření vyvrhla z mrtvoly)

Vyvrhel:
· Regenerace ( lehké zranění 3min)

· Odolnost (lehké zbraně nemají účinek, střední jako lehké apod.)

· Na noční boj pařáty, na denní jen střední zbraně

· Nemůže se učit alchymii ani používat lahve
· Okultista – palcát

· 1.lvl

· Ochromení (při zásahu končetiny- po dobu 5 min nepoužitelná)

· 2.lvl

· Heal – 1/3 many (dotykem vyléčí jedno lehké zranění)

· 3.lvl

· Ochromení II (7min)

· Heal II – ¼ many

· 4.lvl

· Omráčení (při zásahu torza nemusí nastat smrt ale omráčení, zaleží na Okultistovi)

· 5.lvl

· Oživení – all mana po 2 lovy (oživený má o 2 lvl méně. Nejméně však 1.lvl)
Platí pro něj pravidlo používání zbraní pro noční boj
Lze se učit:
Obnovení magienergie (meditace do dalšího lovu)

Celkem nosit jen 3 lahve

Lze vypít: 1mana/10 min, 1 heal/ 15 min.

2.lvl

Alchymie (lze vyrobit 1x mana, 1x heal lahev / za lov)

Heal – 1 lehké zranění
Mana – obnova ¼ many

3.lvl

Alchymie II (+ 1 mana /lov)

Heal - 1-2 lehká

4.lvl

Alchymie III (+1 mana a 1heal / lov)

Mana – 1/3 many

Tabulka zbraní na denní boj

Pro boj TvT
Lehké:

· Dýka



40cm
· Tesák



60cm

jílec min. 12cm
Střední:

· Meč



100cm

jílec min. 15cm
· Meč Bastard


125cm

jílec min. 20cm
· Sekera, kladivo


90cm
· Řemdih



70cm

provaz se závažím max. 30cm
· Píka dvouruční


180-200cm
Těžké:

· Meč dvojruční


140cm

jílec min. 25cm
· Sekera, Kladivo dvojruční
120cm

u hlavice část měkčená
· Řemdih dvojruční

110cm

provaz se závažím max. 30cm

· Halapartna dvojruční

180-200cm
u hlavice část měkčená
Lze použít různé tvary čepelí a podobně ale rozměry by měly být zachovány a i bezpečnost.

Vrhací

Lehké:

· Kámen



průměr 6-12cm
· Hvězdice


max. 15cm
Střední:

· Dýka, Sekera


max. 30cm
Těžké:

· Vrhací kopí


60-80cm

Střelné
Střední:
· Luk



max. nátah 15 (18)kg

Těžké:

· Kuše



max. nátah 15 (18)kg
LZ - působí klasické lehké zranění a to i na torzu (na torzo 2 zásahy aby došlo k smrti)

SZ - klasické zranění a to i na torzu

TZ – tyto zbraně působí těžké zranění (hned po prvním zásahu do končetiny je odťata)

Tabulka zbraní na noční boj
*Pouze celoměkčené zbraně
Dlaci

· Pařáty

· Zbraň do 60cm

Upíři

· Pařáty

· Zbraň do 60cm

Člověk

· Zbraň do 80cm (výjimka 2 zbraně do celkového součtu 100cm)
